
Подвижные игры по ПДД
для дошкольников

Игра «автобусы»

«Автобусы»  -  это  команды  детей:  «водитель»  и  «пассажиры».  В  6-7м  от
каждой  команды  ставят  флажки.  По  команде  «Марш!»  первые  игроки
быстрым  шагом  (бежать  запрещается)  направляются  к  своим  флажкам,
огибают их и возвращаются в колонны, где к ним присоединяются вторые по
счету и  вместе они снова проделывают тот же путь и т.д. играющие держат
друг  друга  за  локти.  Когда  автобус  (передний  игрок  –  «водитель»)
возвратится  на  место  с  полным  составом  пассажиров,  он  должен  подать
сигнал  свистком.  Выигрывает  команда,  первой  прибывшая  на  конечную
остановку.

Игра «Автоинспектор и водители»

В игре учувствуют 5-6 человек.
На  площадке  для  игры  проводят  мелом  4-5  параллельных  линий,
означающих  этапы  движения.  Игроки  (водители)  ставят  свои  машины
(стулья) за последней линией и рассаживаются на них. У водителей имеются
талоны  прав  шофера  (прямоугольники  из  картона).  С  противоположной
стороны площадки лицом к водителям садится автоинспектор с табличками
дорожных знаков и ножницами в руках. Эти ножницы нужны для просечки
прав  у  шофера-нарушителя.  Автоинспектор  поочередно  показывает
дорожные  знаки.  Водитель,  правильно  объяснивший,  что  предписывает
данный  знак,  продвигается  до  следующей  черты.  Водитель,  не  сумевший
объяснить это, получает прокол (ножницами отрезается уголок прав шофера)
и  замечание  автоинспектора,  его  машина  остается  на  месте.  Игрок,
получивший четыре прокола, выбывает из игры. Водитель, прошедший все
этапы  без  замечаний,  становится  автоинспектором,  автоинспектор  -
водителем. Игра повторяется. Выбывшие из игры водители получают новые
талоны прав шофера и включаются в игру.

Игра «Будь внимательным»

Дети запоминают,  что и когда надо делать.  Идут по кругу и внимательно
слушают  сигналы  регулировщика  дорожного  движения.  По  сигналу:
«Светофор!» - стоим на месте; по сигналу: «Переход!» - шагаем; по сигналу:
«Автомобиль!» - держим в руках руль.



Игра «Весёлый трамвайчик»

Мы – весёлые трамвайчики,
Мы не прыгаем, как зайчики,
Мы по рельсам ездим дружно.
Эй, садись к нам, кому нужно!

Дети  делятся  на  две  команды.  Одна  команда  -  трамвайчики.  Водитель
трамвая держит в руках обруч. Вторая команда - пассажиры, они занимают
свои места на остановке. Каждый трамвай может перевезти только одного
пассажира, который занимает своё место в обруче.  Конечная остановка на
противоположной стороне зала.

Игра-аттракцион «Внимание, пешеход»

Для  проведения  этой  игры  нужны  три  жезла,  покрашенные  в  три  цвета
сигналов светофора.
Регулировщик  -  воспитатель  -  показывает  ребятам,  выстроившимся  перед
ним в шеренгу, попеременно один из трех жезлов. Участники игры при виде
красного  жезла  делают  шаг  назад,  при  виде  желтого  -  стоят,  при  виде
зеленого - два шага вперед. Того, кто ошибется, регулировщик штрафует -
лишает права учувствовать в игре. Побеждает тот, кто ни разу не ошибся.
Победителю вручается значок, открытка, книжка и т.п.

Игра «Гараж»

По  углам  площадки  чертят  5-8  больших  кругов  -  стоянки,  для  машин  -
гаражи. Внутри каждой стоянки для машин рисуют 2-5 кружков - машины
(можно положить обручи).  Общее количество машин должно быть на  5-8
меньше числа играющих.
Дети идут по кругу, взявшись за руки, под звуки музыки. Как только музыка
закончится,  все  бегут  к  гаражам  и  занимают  места  на  любой  из  машин.
Оставшиеся без места выбывают из игры.

Игра «Грузовики»
Играющие  держат  в  руках  автомобильные  рули  -  это  грузовики.  Им
необходимо  доставить  срочный  груз.  На  голове  у  каждого  положен
небольшой мешочек с опилками или песком. Кто сможет бежать так быстро,
чтобы обогнать всех своих соперников и не уронить груз - этот мешочек?

Игра «Дорога, транспорт, пассажир»

Дети становятся в круг, в середине его становится регулировщик дорожного
движения. Он бросает мяч кому-нибудь из играющих, произнося при этом
одно слов: дорога, транспорт, пешеход, пассажир.
Если  водящий  сказал  слово  «Дорога!»,  тот,  поймал  мяч,  должен  быстро
назвать какое-либо слово, связанное с дорогой. Например: улица, тротуар,



обочина и т.д. На слово «Транспорт!» играющий отвечает названием какого-
либо транспорта; на слово «Пешеход!» можно ответить - светофор, переход и
т.д.  Затем  мяч  возвращается  регулировщику  дорожного  движения.
Ошибившийся игрок выбывает из игры.

Игра «Дорожное - недорожное»

Игровое поле расчерчивается в линеечку, где каждая линеечка отделяется от
другой на один шаг (можно играть на широкой лесенке), игроки встают за
последнюю черту и водящий им поочередно мяч, называя различные слова.
Если  звучит  «дорожное»  -  пропустить  или  отбросить,  при  соответствии
действий игрока названному слову, игрок переходит к следующей черте (на
следующую ступеньку). Выигрывает и становится водящим тот, кто первый
пересечет последнюю черту.

Игра «Заяц»

Едет зайка на трамвае,
Едет зайка, рассуждает:

«Если я купил билет,
Кто я: заяц или нет?»

«Кондуктор» трамвая продает билеты пассажирам, которые усаживаются на
стулья  –  сидячие  места  в  трамвае.  Но  стульев  на  один  меньше,  чем
пассажиров. Как только все билеты проданы, и кто-то остается без билета,
кондуктор догоняет этого «зайца», и убегает.

Игра «Запомни сигналы регулировщика»

Здесь на посту в любое время
Стоит знакомый постовой.
Он управляет сразу всеми,
Кто перед ним на мостовой
Никто на свете так не может

Одним движением руки
Остановить поток прохожих

И пропустить грузовики.
Дети делятся на команды, в каждой из них выбирают капитана.  Команды
располагаются за стартовыми линиями – одна напротив другой. Расстояние
между командами 20-30м.
Посередине площадки, между двумя линиями, которые ограничивают полосу
шириной 2-3м, в шахматном порядке раскладывают флажки.
По  сигналу  регулировщика  дорожного  движения  (красный  свет  –  руки
вытянуты  в  стороны  или  опущены  –  стой;  желтый  свет  –  правая  рука  с
жезлом  перед  грудью  –  приготовиться;  зеленый  свет  –  регулировщик
обращен к пешеходам боком, руки вытянуты в стороны или опущены – идти)
игроки  быстро  подбегают  к  флажкам  и  стараются  собрать  их  как  можно



больше. Через установленное время по команде регулировщика дорожного
движения  дети  возвращаются  на  места,  быстро  строятся  в  шеренгу.
Капитаны собирают и подсчитывают флажки, принесенные их игроками. За
каждый  флажок  начисляется  одно  очко.  Побеждает  команда,  набравшая
больше очков.
Правила игры:

1. Во время перебежки игроку разрешается собирать любое количество
флажков, лежащих на земле.

2. Запрещается отнимать флажки друг у друга.
3. За линии, ограничивающие место для флажков, заступать нельзя.
4. Капитаны команд играют на равных правах со всеми.

Игра «Иду по дорожке»
Игроки  идут  по  дорожке,  называя  на  каждый  шаг,  например,  названия
дорожных знаков и  др.  Побеждает сделавший больше шагов и  назвавший
больше слов.

Игра «Кого назвали  -  тот и ловит»

Играющие  располагаются  по  кругу.  В  центре  –  регулировщик  дорожного
движения  (водящий).   Он  называет  имя  одного  из  стоявших  по  кругу  и
бросает ему мяч. Названный ловит мяч, называет какой-либо вид транспорта
и бросает мяч регулировщику. Тот, кто не поймал мяч, или не назвал слово,
становится водящим. Побеждает тот, кто ни разу не был регулировщиком.

Игра «Лови – не лови»

Участники игры, 6-8 человек, выстраиваются шеренгой в полушаге друг от
друга.  Ведущий  находится  в  4-5  шагах  от  игроков  с  мячом,  бросает  его
любому игроку, при этом произносит слова, например: «дорога», «переход»,
«дорожный знак» и т.п. (в этом случае мяч  ловить не следует).
Тот,  кто  ошибается,  делает  шаг  вперед,  но  продолжает  играть.  При
повторной  ошибке  он  выбывает  из  игры.  Очень  важно,  чтобы  сначала
водящий произнес слово, а потом бросил мяч.

Игра «Назови шестое»

Играют несколько человек. Водящий обращается к кому-либо, кому бросает
в  руки  мяч:  «Назови  шестое»  -  и  перечисляет,  например,  пять  видов
транспорта (или дорожных знаков и т.п.). Тот, кого попросили продолжить
перечень,  должен поймать  мяч  и  быстро  добавить  ещё одно  название,  не
повторяя перечисленного прежде. Если слова последуют тотчас, отвечающий
сам начинает задавать вопросы, если нет – водящий остается прежний.



Игра «Найди жезл»
Воспитатель  до  начала  игры  прячет  жезл  для  регулирования  дорожного
движения на виду. Играющие стоят в шеренге или колонне по одному.
По сигналу руководителя играющие двигаются в колонне по одному вокруг
зала, и каждый старается первым заметить спрятанный предмет. Играющий,
увидевший предмет первым, ставит руки на пояс и продолжает ходьбу, не
показывая другим, где находится спрятанный предмет. Воспитатель, чтобы
убедиться в том, что игрок действительно нашел предмет, может у него и
тихонько  спросить.  Игра  заканчивается,  когда  все  или  большая  часть
играющих нашли предмет.
Играющий,  заметив  спрятанный  предмет,  не  должен  останавливаться,
замедлять движение, касаться или каким-либо другим способом указывать
другим игрокам место нахождения спрятанного предмета.

Игра «Найди пару»

Играющим раздаются полоски бумаги с изображениями дорожных знаков.
Не разговаривая, каждый должен найти себе пару, то есть партнера с такой
же  картинкой.  Пары  становятся  в  круг.   Усложнения:  каждая  пара
рассказывает, что обозначает их дорожный знак.

Игра «Необычный дорожный знак»

В  этой  игре  детям  предлагается  придумать  необычный  дорожный  знак.
Нужно  выбрать  какой-нибудь  из  предметов  окружающего  мира  и
попробовать перенести его свойства на дорожный знак. При этом возможны
самые  фантастические,  самые  невероятные  варианты.  Педагог  предлагает
детям задумать какой-нибудь предмет живой или неживой природы (кошка,
дерево,  цветок,  дом  и  др.).  Педагог  спрашивает:  «Может  ли  необычный
дорожный знак чем-то напоминать кошку?» Дети отвечают: «Может!»

Игра «Огни светофора»

На светофоре – красный свет! Опасен путь – прохода нет! А если желтый
свет  горит,  -  он   «приготовься»  говорит.   Зеленый  вспыхнул  впереди  –
свободен путь – переходи.
В игре все дети – «пешеходы». Когда регулировщик движения показывает на
«светофоре» желтый свет, то все дети выстраиваются в шеренгу и готовятся
к, когда «зажигается» зеленый свет – можно ходить, бегать, прыгать по всему
залу; при красном свете – все замирают на месте. Ошибившийся – выбывает
из игры. Когда, переходишь улицу – следи за сигналами светофора.



Игра «Паутинка»

Дети сидят в  кругу.  У водящего –  регулировщика  дорожного движения в
руках клубок ниток. Он бросает клубок любому из детей,  называет причину
несчастных случаях на дорогах:  «Саша,  ходьба вдоль проезжей части при
наличии тротуара опасна».  Саша держит нитку,  а  клубок бросает дальше:
«Сергей!  Неожиданный  выход  из-за  стоящей  машины  может  привести  к
несчастному случаю». Сергей держит нитку, а клубок бросает дальше: «Оля!
Игры детей на проезжей части очень опасны».
 Когда все дети примут участие в игре, у них в руках получится «паутинка» и
длинный рассказ о причинах несчастных случаях на дорогах.

Игра «Поездка в Москву»

Для игры нужны стулья – на один меньше, чем играющих. Стулья ставятся
плотно  по  кругу.  Один  возле  другого,  сиденьями  наружу.  Каждый  из
играющих занимает  свободное  место.   Водящий стула  не  имеет.  Он  идет
вокруг  играющих,  держа  в  руке  флажок  и  говорит:  «Я  еду  в  Москву,
приглашаю желающих».  Все ребята один за другим присоединяются к нему.
Водящий говорит: «В Москву мы едем автобусом (поездом, самолетом)», -
объявляет  он  (бег  замедляется).   «Внимание,  остановка!»  -  неожиданно
раздается команда водящего. По этой команде все бегут к стульям. Каждый
старается  занять  любое  свободное  место.  Водящий тоже  старается  занять
место. Тот, кто остается без стула, становится водящим, получает флажок и
повторяет игру. Водящий может увести детей в сторону от стульев, повести
их через зал и т.п. и подать команду «Посадка!» неожиданно, в любом месте.

Игра «Перекресток»

Ведущий встает в центре перекрестка – это светофор. Дети делятся на две
группы – пешеходы и автомобили. Раздается свисток ведущего. Перекресток
оживает: идут пешеходы, движется транспорт. Если допускается нарушение
Правил дорожного движения, ведущий свистит,  называет имя нарушителя.
Тот выбывает из игры. Побеждают те, у кого не будет ошибок.
Для победителей организуется автопробег на  трехколесных велосипедах и
самокатах.

Игра «Поиски жезла»

Два стула ставят на расстоянии 8-10м. один от другого и на каждый кладут
по жезлу.  Возле  стульев становятся  играющие,  повернувшись лицом друг
другу, им завязывают глаза. По сигналу руководителя каждый из них должен
пойти вперед, обойти стул своего товарища и, вернувшись обратно, найти
свой жезл и постучать им о стул. Выигрывает тот, кто выполнит это раньше.



Игра «Разные машины»

Ведущий-регулировщик  дорожного  движения  восклицает:  «Грузовые
машины!»  -  и  грузовые машины быстро  едут   к  своей  черте.  А легковые
машины пускаются за ними, стараясь осалить. Ведущий запоминает (или кто-
то  отмечает)  число  осаленных.  Наступает  черед  легковых  машин ехать  к
своей дороге.  И среди них будут неудачники,  которых настигли грузовые
машины. И так несколько раз. Ведущий не обязательно вызывает команды
строго  по  очереди  –  интереснее  будет,  если  он  неожиданно назовет  одну
несколько раз подряд. Важно лишь, чтобы общее число выездов у грузовых и
легковых  машин,  в  конце  концов,  вышло  одинаковым.  Чтобы  создать
побольше напряжения в игре, имена команд стоит произносить по слогам.
Вот звучит: «Ма-ши-ны лег-ко..».

Игра «регулировщик»

Во время ходьбы в колонне по одному воспитатель (он идет первым) меняет
положение  рук:  в  сторону,  на  пояс,  вверх,  за  голову,  за  спину.  Дети
выполняют  за  ним  все  движения,  кроме  одного,  -  руки  на  пояс.   Это
движение – запрещенное.  Тот, кто ошибается, выходит из строя, становится
в конце колонны и продолжает игру. Через некоторое время запрещенным
движением объявляется другое.

Физкультминутка
Постовой стоит упрямый (шагаем на месте)
Людям машет: Не ходи!
(движения руками в стороны, вверх, в стороны, вниз)
Здесь машины едут прямо (руки перед собой)
Пешеход, ты погоди! (руки в стороны)
Посмотрите: улыбнулся (руки на пояс)
Приглашает нас идти (шагаем на месте)
Вы, машины, не спешите (хлопки руками)
Пешеходов пропустите (прыжки на месте)

Игра «Сдаем на права»
В  игре  учувствуют  5-7  человек:  автоинспектор  и  водители.  Играющие
выбирают  водящего  (автоинспектора).  Ему  даются  дорожные  знаки  (из
набора «Настенные дорожные знаки»), на обратной стороне знака написано
его значение. Автоинспектор показывает дорожные знаки, поочередно меняя
их,  а  водители  объясняют  значение  знаков.  За  правильный  ответ  они
получают очко (выдается цветной жетон,  кусочек картона).  В конце игры
подсчитывается, кто из водителей получил большее количество жетонов. Ему
присуждается звание шофера 1 класса, другим соответственно шофера 2 и 3
класса.
Игрок,  занявший  первое  место,  становится  автоинспектором.  Игра
повторяется.



Эстафеты по ПДД
«ЗАПРАВЬ МАШИНУ»

Играющие делятся на 2 команды.
На одном конце зала стоят 2 стула, на каждом находится стакан с 

подкрашенной водой. От этих стульев к другим цепочкой стоят 
игроки. Здесь находятся пустые стаканы и ложки по 1 на команду. 
Задача: За 2 минуты заполнить бак горючим, ложкой передавая 
воду по цепочке. По истечении времени выявляют, кто больше 
переправил горючего.

«СОБЕРИ СВЕТОФОР» (закрепить цвет, форму)

В 2 коробках находятся серые прямоугольники, и по 1 красному, 
жёлтому, зелёному кругу.  По сигналу участники команд, стоящие в
колоннах, по очереди подбегают к коробкам, вынимают из них по 1
прямоугольнику, строят из них светофор. Возвращаются в команду,
передают жезлы следующему. Второй участник дальше строит 
светофор. Чья команда быстрее и правильнее соберёт светофор, та 
и победила.

«ВНИМАТЕЛЬНЫЙ ШОФЁР»
/эстафета/
К машине привязана верёвка. Объехать все фишки, вернуться , 
передать эстафету следующему.

«ВИДЫ ПЕРЕХОДОВ» (закрепить знания детей о пеш одном
переходе)

Наземный, подземный, надземный.
Пробежать до скамейки, пробежать по скамейке, пролезть через 
тоннель, вернуться, передать эстафету следующему.

«Я ЗНАЮ СИГНАЛЫ СВЕТОФОРА» (закрепление
последовательности цветов света)

1 задание: на полу рассыпаны пластиковые шары 3 цветов: 
красные, желтые, зелёные.
Чья команда больше соберёт шаров. Носить по 1 шару в обруч.
2 задание: Из собранных шаров составить светофоры: пешеходные 
и для автомобилей.



«ОТЛИЧНАЯ ПАМЯТЬ»

На столе разложены карточки с изображением машин – тружениц: 
скорая, пожарка, милиция, и т.д. Задача: подойти к столу, 
посмотреть на карточки, и встав спиной к столу назвать машины, 
которые запомнили. Сколько названо машин, столько очков.

«НАЗОВИ АВТОМОБИЛЬ» (закреплении модели автомобиля)

На 1 ноге проскакать до финиша, бегом вернуться обратно, 
передать эстафету, назвав марку или модель легкового автомобиля. 
Следующий – то же задание. Названия не повторять.

Игра « Ловкие пешеходы»
 (Закрепление цвета светофора)
На полу или на стене разложены или прикреплены обручи. Участвуют в игре 
по 3-4 человека от каждой команды. По команде участники бросают мяч в 
светофор: попадает в красный- выбыв из игры, кто в желт- продолжает 
играть, в зеленый- ходят улицу.



КАРТОТЕКА ДИДАКТИЧЕСКИХ
ИГР ПО ПРАВИЛАМ ДОРОЖНОГО

ДВИЖЕНИЯ
«Автомульти»

Цель: учить соотносить сказочного персонажа и его транспортного средства,
правильно называть, развивать память, мышление, сообразительность.
Ход  игры: Детям  предлагается  ответить  на  вопросы  из  мультфильмов  и
сказок,
в которых упоминаются транспортные средства.
1. На чѐм ехал Емеля к царю во дворец? (На печке)
2. Любимый двухколѐсный вид транспорта кота Леопольда? (Велосипед)
3.  Чем  смазывал  свой  моторчик  Карлсон,  который  живѐт  на  крыше?
(Вареньем)
4. Какой подарок сделали родители дяди Федора почтальону Печкину?
(Велосипед)
5. Во что превратила добрая фея тыкву для Золушки? (В карету)
6. На чѐм летал старик Хоттабыч? (На ковре-самолѐте)
7. Личный транспорт Бабы-Яги? (Ступа)
8. На чѐм поехал в Ленинград человек рассеянный с улицы Бассейной? (На
поезде)
9. Ехали медведи на велосипеде,
А за ними кот
Задом наперед,
А за ним комарики...
На чем летали комарики? (На воздушном шарике.)
10. На чѐм катался Кай? (На санках)
11. На чѐм летал Барон Мюнхгаузен? (На ядре)
12. В чѐм плыли по морю царица с младенцем в «Сказке о царе Салтане»? (В
бочке)

«Автошкола»

Цель: закреплять знания детей о том, как следует переходить улицу; о
назначении светофора, регулировщика и дорожных навыков; упражнять в
ориентировке в пространстве и во времени; воспитывать смелость,
находчивость, умение помогать товарищу.
Материал: Двойной лист картона: на левом листе наклеены картинки с
изображением различных дорожных ситуаций, на правом листе написаны
правила.
Ход  игры: Дети  рассматривают  картинки  с  изображением  различных
дорожных ситуаций.  Они  должны  объяснить  изображенную  на  картинке



ситуацию, оценить поведение пешеходов, детей у светофора, необходимость
нужного дорожного знака.

«Безопасный город»

Цель игры: дать представление о том, как важно правильно ходить и ездить
по  городу,  развивать  способность  воспринимать  реальный  мир  города,
закреплять  знания  детей  о  дорожных  знаках  и  правилах  дорожного
движения.
Правила игры: В игру играют дети с  5  лет  и старше.  Играющих до 3-х
человек.
Материал: игровое поле, фигурки пешеходов, дорожные знаки, светофоры,
транспортные средства и кубик.
Ход  игры:  Перед  началом  нужно  выбрать  ведущего.  Им  может  стать
взрослый.  Ведущий расставляет  по  «городу»  дорожные  знаки,  определяет
места остановок автобуса; он же управляет светофором. Остальные игроки
берут себе фигурки человечков и распределяют между собой транспортные
средства.  Пусть  кто-то  будет  водителем  автобуса,  кто-то  продавцом  в
супермаркете, кто-то строителем парка, кто-то учеником в школе. Ваши роли
ограничены  только  вашей  фантазией.  Дальше,  бросая  по  очереди  кубик,
перемещаемся по городу. Пешеходы по тротуарам, автомобили по проезжей
части.  «Пешком»  передвигаем  фишку  в  любом  направлении  на  столько
шагов вперед, сколько точек выпало на кубике. На автомобиле – умножаем
количество  точек  на  три,  на  велосипеде  —  на  два.  Причем,  водитель
автомобиля  может брать  с  собой пассажиров,  например,  подвести друзей.
(Кубик в этом случае бросает водитель). А, оставив автомобиль, скажем, на
стоянке,  водитель  превращается  в  пешехода.  А  еще  можно  подождать
автобус  на  остановке  и  ехать  большой  компанией.  Зеленый  кружок
(подземный  переход)  позволяет  вам  быстро  (за  один  ход)  и  безопасно
перейти на другую сторону улицы. А если вы попали на оранжевый кружок –
это место требует от вас повышенного внимания — нужно пропустить один
ход. Итак, начали. Из дома – в школу, из магазина — в парк, из парка – в
гости к друзьям. Пешком, на велосипеде, на автобусе. Соблюдая все Правила
дорожного движения.

«Большая прогулка»

Цель: Познакомить  детей  с  дорожными  знаками,  необходимыми  для
автомобилиста.
Материал: Игровое поле, фишки, дорожные знаки.
Ход игры:
Дети  на  фишках-автомобилях  проезжают  по  улицам  города,  соблюдая
правила дорожного движения, собирают фотографии друзей и возвращаются
к себе домой. Кто первый вернется, нарушив меньше правил, тот и выиграл.



«Верно - неверно»

Цель: Закрепить с детьми правила безопасного поведения на улицах и знаки
дорожного движения.
Материал: Игровое поле, знаки дорожного движения.
Ход игры:
Дети распределяют персонажей на картинке, и каждый рассказывает о том,
кто как поступает – правильно или неправильно. Выигрывает тот, кто более
полно и правильно опишет поведение выбранного персонажа.

«Весёлый жезл»

Задачи: обобщить представление о правилах поведения пешеходов на улице;
активизировать  знания  детей,  их  речь,  память,  мышление;  воспитывать
желание выполнять ПДД в жизни.
Правила: слушать  внимательно  ответы  товарищей  и  не  повторяться.
Выигрывает  та  команда,  которая  назовёт  больше  правил  для  пешеходов.
Давать ответ можно, только получив жезл.
Воспитатель делит детей на две соревнующиеся команды, сообщает название
игры и её правила.
Воспитатель.  Тот,  кому я в руки дам жезл,  должен будет назвать одно из
правил поведения пешехода на улице. Названные правила повторять нельзя,
поэтому будьте очень внимательны! Победит та  команда,  которая назовёт
больше правил и не повторится.
Жезл  переходит  поочерёдно из  одной  команды в  другую.  Дети  называют
правила.
Дети. Переходить улицу можно по пешеходному подземному переходу или
только на зелёный сигнал светофора. Пешеходам разрешается ходить только
поь  тротуарам;  если  нет  тротуара,  можно  двигаться  полевой  обочине
навстречу движению транспорта. Нельзя играть около дороги и на проезжей
части.  Нельзя  перебегать  улицу  перед  близко  идущим  транспортом  и
переходить  улицу  маленьким  детям  без  взрослых.  Прежде  чем  перейти
улицу,  надо  посмотреть  сначала  налево,  затем  направо  и,  убедившись  в
безопасности, переходить.
Аналогично  проводится  игра  «Слушай  —  запоминай»,  только  дети
перечисляют правила для пассажиров.

«Водители»

Цели:  Учить детей правилам дорожного движения; развивать мышление и
пространственную ориентацию.
Материал: Несколько игровых полей, машина, игрушки.
Ход игры:
Заранее готовится несколько вариантов несложных игровых полей. Каждое
поле – это рисунок разветвленной системы дорог с дорожными знаками. Это
даст  возможность  менять  дорожную  ситуацию.  Например:  «Ты  шофер



автомобиля,  тебе  нужно  отвезти  зайчика  в  больницу,  набрать  бензина  и
починить машину. Рисунок машины обозначает гараж, откуда ты выехал и
куда должен вернуться. Подумай и скажи, в каком порядке нужно посетить
все эти пункты, чтобы не нарушить правила дорожного движения. А потом
мы вдвоем посмотрим, правильно ли ты выбрал путь».

«Вопросы и ответы»

Цель: закрепить знания о ПДД, дорожных знаках, поведения на улице;
развивать мышление, память, сообразительность, речь.
Материал: фишки.
Ход игры: Воспитатель делит детей на две команды, задает вопросы, дети
отвечают, за правильный ответ вручается фишка. Побеждает команда,
набравшая большее количество фишек.
1. Из каких частей состоит улица? (дорога, тротуар)
2. Где можно гулять детям? (во дворе)
3. Как надо вести себя в автобусе? (не кричать, тихо)
4. Где люди ждут транспорт? (на остановке)
5. Где можно переходить дорогу? (светофор, пешеходный переход)
6. Назови сигналы светофора? (красный, желтый, зеленый)
7. На какой сигнал можно перейти дорогу? (на зеленый)  
8. С кем можно переходить дорогу? (со взрослыми)
9. Как называют человека, управляющего машиной? (водитель)
10. Из чего состоит машина? (кузов, кабина, колеса)
11. Где ездят машины, где ходят пешеходы? (по дороге, по тротуару)
12. Какими бывают дорожные знаки? (запрещающие, предупреждающие,
знаки сервиса, информационные, указательные, предписывающие знаки)
13. Как нужно обходить автобус? (подождать, когда уедет)
14. Назовите виды транспорта? (пассажирский, воздушный, морской,
наземный, грузовой, гужевой, специальный и т. д.)

«Выполни поручение»

Цель: закреплять правила дорожного движения, развивать ориентировку в
пространстве, внимание, мышление, память, умение выполнять команду в
заданной последовательности.
Материал: крупный строительный материал (кубики, кирпичики, призмы,
конусы, цилиндры и др.) для конструирования дороги, расстановка на дороге
дорожных  знаков,  знаков,  обозначающих  «станции»  (столовая,
железнодорожный переезд, детский сад, школа, больница и др.), рули.
Подготовка  к  игре: Конструирование  дороги  и  расстановка  изученных
знаков.
Ход игры: Дети у «диспетчера» (воспитателя) получают задание съездить,
например,  в  больницу.  Ребенок  едет  и  возвращается  обратно.  Далее  он
получает



сразу два задания: «Съездить к железнодорожному переезду, затем поешь в
столовой».  Ребенок  должен  выполнить  задания  в  заданной
последовательности.
Постепенно количество одновременно данных поручений возрастает.

«Где мое место?»

Цель: закреплять знание знаков дорожного движения, развивать мышление,
внимание, память, речь.
Материал: крупный строительный материал (кубики, кирпичики, призмы,
конусы, цилиндры и др.) для конструирования дороги, расстановка на дороге
предупреждений (школа, столовая, ремонт дороги и т.п.), соответствующих
изученным знакам дорожного движения.
Ход игры: Задача игроков заменить словесные предупреждения на нужные
знаки. Игра может проводиться в двух вариантах.
1. Один игрок расставляет знаки, остальные оценивают правильность.
2. Два игрока соревнуются, кто быстрее и правильнее расставит знаки.

«Говорящие дорожные знаки»
Цель:  Научить  детей  ориентироваться  по  дорожным  знакам,  соблюдать
правила дорожного движения, быть внимательными друг к другу.
Материал:  Каждое игровое поле – рисунок разветвленной системы дорог с
дорожными знаками. Машины, игровые персонажи.
Ход игры:
Перед каждым ребенком поле, каждому задание: проехав по полю, соблюдая
все правила, не пропустив ни одного знака, доехать до названного пункта.

«Да, нет»

Цель: закрепить правила дорожного движения, поведения в транспорте.
Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети хором отвечают “да” или “нет”.
I вариант:
Быстрая в горе езда?- Да.
Правила знаешь движения?- Да.
Вот в светофоре горит красный свет
Можно идти через улицу?- Нет.
Ну, а зелѐный горит, вот тогда
Можно идти через улицу?- Да.
Сел в трамвай, но не взял билет.
Так поступать полагается?- Нет.
Старушка, преклонные очень года,
Ты место в трамвае уступишь ей?- Да.
Лентяю ты подсказал ответ,
Что ж, ты помог ему этим?- Нет.
Молодцы, ребята, запомним,
Что “нет”, а что “да”,



И делать, как нужно, старайтесь всегда!
II вариант:
Светофор знаком всем детям?
Знают все его на свете?
Он дежурит у дороги?
У него есть руки, ноги?
Есть фонарики – три глаза?!
Он включает все их сразу?
Вот включил он красный свет
Это значит, хода нет?
На какой идти нам надо?
Синий - может быть преградой?
А на жѐлтый мы пойдѐм?
На зелѐный - запоѐм?
Ну, наверное, тогда
На зелѐный встанем, да?
Пробежать на красный можно?
Ну, а если осторожно?
А гуськом пройти тогда,
То, конечно, можно? Да!
Верю я глазам, ушам
Светофор знаком всем вам!
И, конечно, очень рад
Я за грамотных ребят!

«Дорожные знаки»

Цели: Закрепить знания детей о правилах поведения на улице; вспомнить
известные  дорожные  знаки;  познакомить  с  новыми  понятиями:
«железнодорожный поезд без шлагбаума», «островок безопасности».
Материал: Дорожные знаки
Ход игры:
Зачитать детям стихотворение о каком-либо дорожном знаке, кто отгадает,
получает этот знак. Побеждает ребенок, набравший знаков больше других.

«Дорожное лото»

Цель: Закрепить  у  детей  знания  о  правилах  дорожного  движения;  учить
находить  нужные  дорожные  знаки  в  зависимости  от  ситуации  на  дороге;
развивать логическое мышление, память, внимание, наблюдательность.
Материал: Карточки с ситуациями на дороге, дорожные знаки.
Ход игры:
Каждому  ребенку  дается  карточка,  на  которой  изображена  дорожная
ситуация,  детям  предлагается  найти  нужный  знак,  соответствующий
ситуации на дороге.



«Дорожный экзамен»

Цель: обучать  правилам  дорожного  движения  и  поведения  на  дороге;
развивать
мышление, память, внимание, речь.
Материал: крупный строительный материал (кубики, кирпичики, призмы,
конусы, цилиндры и др.) для конструирование дороги, расстановка на дороге
дорожных знаков.
Подготовка к игре: Конструирование дороги и расстановка знаков.
Ход игры: Ребенок- водитель - ученик, сдающий экзамен на право вождения
автомобиля. Он «едет» по дороге и, завидев тот или иной знак, объясняет,
что  он  должен  сделать.  Например:  впереди  скользкая  дорога.  Снижаю
скорость, еду осторожно, не обгоняя другие машины.

«Дорога к бабушке»
Цели: Развивать внимание, память, наблюдательность у детей дошкольного
возраста; способствовать повышению уровня дорожной грамотности.
Материал: Поле,  на  котором  изображен  путь  к  бабушке  с  различными
дорожными знаками; фишки; кубик.
Ход игры:
Двум – трем детям предлагают наперегонки добраться до домика бабушки,
соблюдая при этом правила дорожного движения.

«Законы улиц и дорог»

Задачи: совершенствовать  знания  о  правилах  поведения  на  улицах  и
дорогах; развивать внимание, умение решать проблемные ситуации, читать
дорожные  знаки,  самостоятельно  ориентироваться  на  улице;  воспитывать
интерес к выполнению правил дорожного движения.
Правила: участвуя в разыгрывании дорожных ситуаций, не нарушать ПДД.
Задания нужно выполнять до конца.
Материалы: игровое  поле,  фигурки  пешеходов  и  транспорта,  дорожные
знаки.
Игра имеет несколько вариантов с различным уровнем сложности.
1. Знакомство с планом города, его постройками и обитателями. Можно дать
названия городу, реке, улицам и т. д.
2.  Необходимо  помочь  жителям  города  выбрать  безопасный  маршрут
идобраться  до  нужного  места:  профессору  — в  магазин  «Оптика»,  чтобы
купить новые очки,  в  киоск — за  свежей газетой,  на  почту — отправить
телеграмму, вчасовую мастерскую и т.  д.  Домохозяйке — за покупками в
булочную,  продуктовый магазин,  отправить посылку,  встретить  внучку из
школы и  т.  д.  Человеку  — доречного  или  железнодорожного  вокзала,  на
футбольный матч, в гостиницу, ресторан и т. д. Школьнице — до школы, в
библиотеку, цирк…
3.  Можно  ввести  в  игру  дорожные  знаки,  светофоры,  регулировщика,
транспорт: «скорую помощь», пожарную машину, милицию, такси, автобус,



грузовик  «Продукты».  Дать  задание  решить  различные  проблемные
ситуации,  соблюдая  при  этом  ПДД.  Например,  грузовику  «Продукты»
загрузиться на хлебозаводе и развести свежий хлеб в детский сад,  школу,
ресторан, хлебный магазин.
4.  Воспитатель проводит игру в виде дорожной викторины, задавая детям
вопросы.
Где можно в городе кататься на роликах?
Покажите самые опасные места в городе.
Что изменится на дороге с приходом зимы?
Что такое дорожная разметка и для чего она нужна?
При  этом  воспитатель  моделирует  ситуацию  —  ночью  сильный  ураган
сорвал все знаки в городе, утром на дорогах начались беспорядки — и даёт
задание её исправить.

«Знай и выполняй правила уличного движения»

Цель: Закрепить с детьми правила уличного движения; повторить значения
светофора.
Материал: Иллюстрации улиц города.
Ход игры:
Детям загадывается загадка про светофор, проводиться обсуждение значения
цветов  светофора,  разбор  ситуаций  на  дороге  и  правильное  поведение
персонажей.

«Игра в слова»

1. Хлопните в ладоши, услышав слово, относящееся к светофору. Объясните
выбор каждого слова.
Словарь: три глаза, стоит на улице, перекресток, голубой свет, одна нога,
желтый свет, красный свет, переход через улицу, помощник пешехода,
зеленый свет, стоит дома.
2 Хлопните в ладоши, услышав слово, относящееся к пассажиру. Объясните
выбор каждого слова.
Словарь: автобус, маршрут, остановка, дорога, купание, чтение, сон, билет,
кондуктор, перелет на самолете, пешеход, сиденье, салон, кровать.
3. Составьте рассказ со словами: утро, завтрак, дорога в школу (детский сад),
тротуар,  булочная,  аптека,  перекресток,  наземный  переход,
светофор, детский сад.

«Игра в мяч»

Цель: закрепить знания детей о правилах дорожного движения, дорожных
знаках.
Материал: мяч.
Ход игры: Воспитатель с мячом встает в центр круга и бросает ребенку мяч,
одновременно задавая вопрос. Тот отвечает и бросает мяч воспитателю. Игра
проводится со всеми детьми по очереди.



Воспитатель: По дороге кто идет?
Ребенок: Пешеход.
Воспитатель: Кто машину ведет?
Ребенок: Водитель.
Воспитатель: Сколько «глаз» у светофора?
Ребенок: Три глаза.
Воспитатель: Если красный «глаз» горит, то о чем он говорит?
Ребенок: Стой и жди.
Воспитатель: Если желтый «глаз» горит, то о чем он говорит?
Ребенок: Подожди.
Воспитатель: Если зеленый «глаз» горит, то о чем он говорит?
Ребенок: Можете идти.
Воспитатель: Идут наши ножки по пешеходной…
Ребенок: Дорожке.
Воспитатель: Где мы автобус ждем?
Ребенок: На остановке.
Воспитатель: Где играем в прятки?
Ребенок: На детской площадке.

 «Красный и зеленый»

Цель:  Учить  детей  устанавливать  связи  между  предметами  и  явлениями,
действовать по сигналу.
Материалы к игре: Два кружка (зеленого и красного цвета), машинка.
Ход  игры:  Игра  проводится  с  одним  ребенком.  Воспитатель  берет  два
кружка — красный и зеленый, — предлагает ребенку взять игрушку: машину
и говорит:
- Ты, Вася, шофер, сам будешь управлять машиной. Когда я покажу зеленый
кружок, машина может ехать. Вот так (показывает). Когда увидишь красный
кружок, машина должна остановиться.

 «Кто больше назовет дорожных знаков?»

Цель: упражнять  детей  в  узнавании  и  правильном  назывании  дорожных
знаков,
развивать внимание, мышление, память, речь.
Материал: дорожные знаки.
Ход игры: ведущий показывает знаки, дети отвечают, соблюдая очередность


