
 
Ведущий:

 Приветствую вас, смелые ребята! Мы собрались здесь для того, чтобы
заработать заветные ключи и получить приз. 

Вас  ожидает  множество  трудных  испытаний  с  которыми  вы
справитесь.  Только  после  того,  когда  все  задания  будут  выполнены,  вы
сможете добраться до сокровищ Форта.     

Форт Боярд – каменный форт, т.е. крепость. Форт был сооружён для
защиты от возможных нападений. Сегодня мы, жители Спортландии готовы
покорить знаменитую крепость и завладеть сокровищницей форта.
А чтобы отправиться в путь, необходимо сделать спортивную разминку.
 

Ведущий: Ребята,  ваша  задача  разделиться  на две  команды.  В  путь
отправятся  обе  команды  одновременно.  Все  задания  нужно  выполняются
очень  быстро.    Чья  команда  быстрее доберется  до сокровищ,  та  получит
заслуженный приз.    
Старец Фура давно ждет вас, чтобы загадать вам загадки.
Фура: здравствуйте, здравствуйте уважаемые участники игры. Меня зовут 
Фура. Я хранитель форта. Многие приходили ко мне за сокровищами, но не 
все их находили. Готовы к испытаниям?
Задание №1
 Старец Фура загадывает загадки, а участники должны их отгадать.

Круглый колобок
Скачет прямо и в бок.
Ты ногой его подбрось
Или в корзину попробуй забрось…
(Мяч)
Он с остро заточенным носиком,
Захочет – станет вопросиком,
Нарисует море, пляж,
Что же это?
(Карандаш)
Кто нас радостно встречает,
Пирожками угощает?
Все обиды нам прощает,
Только лучшего желает?
(Бабушка)
Кто играет с тобой каждый день,
Кому мячик гонять не лень?
Кто поймет твою злость и испуг?
Кто рядом всегда? Лучший…
(Друг)
На нем мы скачем до небес,



Это не конь, а чудо из чудес.
Там можно веселиться с друзьями,
Прыгать и встречаться с облаками.
(Батут)

Что на поле растет? 
Что хотел поесть Антошка?
Мы зовем её … ( картошка)

Иногда меня двое, и я не могу найти разницу между нами,
Кроме того, что меня слышно, а его нет.
Стоит мне сделать несколько шагов в сторону,
Как ОНО исчезает.
Вот я и думаю кто же ОНО? 
(Зеркальное отражение)

Вставь в замочек, поверни.
Дверь любую отопри.
Ростом мал, но так могуч.
Называется он …
(Ключ)
Давайте посмотрим, кому достался первый ключ.
А для того, чтобы получить второй ключ, вам придется потрудится.
Задание № 2

В коридоре расставлены кегли. Дети должны взяться за руки и пройти 
шеренгой между кеглей, чтобы ни одна не упала.
Задание № 3
Найти подбородком ключик в муке.
Задание № 4. 
Взять две клюшки в руки и положить клюшками мяч в корзину. 
Задание №5 
Пройти полосу препятствий (прыжки из обруча в обруч, пролезть через 
туннель, залезь на шведскую стенку, слезть, проползти по скамейке на 
животе) и найти картинки с (синими, красными) ключами. 
Задание №6 



На стене развешены воздушные шары. Дети должны их палками сбить, 
лопнуть. В одном шарике окажется ключик.
Задание №7
На столе по кругу стоят емкости с разным наполнением (песок, шишки, 
крупа, мука, вода). Участник на ощупь должен отыскать ключ в емкостях. Но
только в одной емкости лежит ключ, который нужно найти. Время 
выполнения испытания 1мин.
А сейчас самое сложное задание, нужно успеть поймать ключ.
Задание №8  
Игра «Поймай ключ»
Один участник садится за стол напротив старца, кладет обе руки на 
поверхность. У старца в руках веревочка, к которой привязан ключ. По 
команде ведущего игрок должен накрыть ключ ладонью, а старец при этом 
дёргает верёвку, чтобы ключ «убежал».

Задание № 9  
Игра «Пожелания»
Участники становятся в круг, передают друг другу мягкую игрушку, при 
этом нужно сказать какое-то доброе пожелание: «Желаю тебе хороших 
друзей», «Желаю, чтобы тебя все любили», и т. д. 

Старец Фура:

Вы – большие молодцы, все ключи у вас. Останется найти сундук с 
сокровищами. Следуйте моим подсказкам, и вас ждёт клад!

Идите налево столько шагов, сколько топну ногой,
Теперь направо идите, куда махну я рукой.
Найдите скорее плюшевого зверя и ключи, у вас получится, верю!

  Откроется сундучок, участников ждут именные подарки.



Смешные вопросы  

Примеры смешных вопросов:

1. Один глаз, один рог, но не одноглазый носорог. (Из-за угла выглядывает 
корова)

2. Мама на полдник доченьке Юле дает мороженое в… (Стаканчике, а не в 
кастрюле)

3. Птичка может съесть несколько зернышек, а лошадь – нет. Почему? (Птички не
питаются лошадьми)

4. Существо маленькое, миленькое, серенькое, похожее на слона. Кто это? 
(Слоненок)

5. Какой месяц самый короткий? (Май – в нем меньше всего букв)

6. Можно ли что-то увидеть с закрытыми глазами? (Можно увидеть сон)

7. Одно яйцо варим 7 минут. Сколько нужно времени, чтобы сварить два яйца? (7
минут)

8. На улице сильный мороз, шапку натягивай на… (Голову, а не нос)
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